附件1
2026年网络文化宣传教育成果孵化项目申报说明
一、网络新媒体作品
[bookmark: _Hlk211026112][bookmark: _Hlk211028677][bookmark: _Hlk211029131][bookmark: _Hlk211029147]作品需围绕重要时政主题展开，主题鲜明、内容健康向上，符合网络传播规范。重点围绕社会主义核心价值观教育、校史校情教育、爱国主义教育等方向创作的网络新媒体作品，分为微视频、微电影、微课、公益广告作品、摄影、漫画、音频作品、校园歌曲共8类。
（一）微视频
时长1-5分钟，格式为MP4，分辨率≥1920px×1080px。画面清晰，声音清楚，内容配字幕；文件大小≤600MB。
（二）微电影
时长5-10分钟，格式为AVI、MOV、MP4，分辨率≥1920px×1080px，画面清晰，声音清楚，内容配字幕；文件大小≤600MB。片头需加5秒纯黑片头（白色宋体标注：作品名称、参赛单位、主创人员、指导老师），片尾字幕标注完整主创及工作人员信息。
（三）微课
单节时长5-10分钟，格式为MP4，分辨率≥1920px×1080px，画面清晰，声音清楚，内容配字幕；文件大小≤600MB/节，每套课程≤5节。
（四）公益广告作品
类型分为平面广告和视频广告两类，可任选其一报送。平面广告格式为JPG/JPEG，分辨率≥300dpi，单张文件大小≤20MB，系列作品≤3幅。视频广告时长1-6分钟，格式为MP4，分辨率≥1920px×1080px，画面清晰，声音清楚，内容配字幕；文件大小≤600MB。
（五）摄影
类型分为单幅作品和系列作品（系列≤6张），可任选其一报送。JPG/JPEG格式，需保留完整EXIF信息，分辨率≥300dpi，单张文件大小≤10MB；内容原创，适度后期。
（六）漫画
类型分为单幅漫画和多格漫画两类（需同时提交TIFF格式源文件），可任选其一报送。格式为PNG/JPG，分辨率≥300dpi，单页文件大小≤10MB。
（七）音频作品
类型分为诵读作品、创意音频、有声故事三类，可任选其一报送。格式为MP3，时长≤5分钟，文件大小≤10MB，音质清晰无杂音。
（八）校园歌曲
类型分为音频版和MV视频版两类，可任选其一报送。音频时长3-5分钟，格式为MP3/WAV，文件大小≤20MB，音质清晰无杂音。MV视频时长3-5分钟，格式为MP4，分辨率≥1920px×1080px，文件大小≤200MB，画面清晰，声音清楚，内容配字幕。
二、校园文化衍生品
[bookmark: _Hlk211192846]围绕重要时政主题、社会主义核心价值观教育、校史校情教育、爱国主义教育等主题，创作兼具思想性、艺术性与实用性的校园文化衍生品，分为校园文化纪念品、文体及生活用品、校园数字文创作品共3类。
（一）校园文化纪念品
围绕校史、校训、校园地标、办学特色进行设计，可融入国潮、非遗等文化元素，形式包括但不限于数字藏品、数字版画、徽章、书签、帆布袋、钥匙扣、文创摆件等。要求原创性突出，紧扣校园文化内核。
实体作品须提交实物，同时提交1-5张3D效果图或高清实物图（格式为JPG，分辨率≥300dpi）；附设计说明（含设计思路、尺寸、材质、工艺）。
（二）文体及生活用品
围绕校园学习、生活、运动场景进行设计，突出功能性、便捷性与安全性，鼓励绿色低碳、可循环、可降解材料应用。结构合理、使用安全，贴合师生日常需求，兼具美观与实用价值。
实体作品须提交实物，同时提交1-5张3D效果图或高清实物图（格式为JPG，分辨率≥300dpi）；附设计说明（含设计思路、尺寸、材质、工艺）。
（三）校园数字文创作品
围绕学校文化底蕴、学科特色、人文景观进行创意创作，以H5为主要形式，打造兼具传播性与实用性的数字文创作品，实现文化与科技融合。
H5作品要求页面适配移动端、加载流畅、交互友好、视觉规范统一，内容积极健康。同时提交可正常访问的作品链接、高清展示图（格式为JPG，分辨率≥300dpi）、设计源文件及设计说明（含创作思路、色彩标准、交互规范、使用场景）。
三、智能体平台或工具
围绕我校各类场景研发智能体平台或工具，分为智能体AIGC应用、虚拟现实技术应用、自主研发应用和创新创意方案共4类（技术参数详情请到https://open.yiban.cn/阅读相关文档）。
（一）智能体AIGC应用
面向高校教学、管理、服务与思政教育场景，研发智能体AIGC应用，可依托现有智能体平台或开发工具进行构建。鼓励运用多模态生成、智能交互、内容创作等AIGC技术提升作品创新性与实用性，要求功能完整、逻辑清晰、运行稳定。
需提交：①应用说明PPT（含研发或上线时间、应用场景、功能特色、测试数据、入口链接、测试账号，可附源代码说明）；②演示视频（MP4格式，分辨率≥1920px×1080px，时长≤5分钟）。
（二）虚拟现实技术应用
面向高校思政教育、校园文化传播等场景，运用VR/AR等技术开发沉浸式应用。鼓励设计UGC内容创作工具，构建可持续内容生态，要求作品兼具创新性与教育价值，至少适配一种主流终端设备。
需提交：①应用说明PPT（含需求分析、总体方案、技术路线、应用场景、功能架构、适配终端）；②演示视频（MP4格式，分辨率≥1920px×1080px，时长≤5分钟）。
（三）自主研发应用
面向校园服务、思政教育、日常管理等场景，由学生自主研发的互联网应用产品。形式不限，鼓励采用小程序、人工智能、大数据等新技术，可使用低代码平台开发，要求界面简洁、操作流畅、实用性强。
需提交：①应用说明PPT（含研发或上线时间、核心功能、技术特点、开发工具、运行环境、使用说明、运营模式、应用成效、访问入口链接、测试账号）；②演示视频（MP4格式，分辨率≥1920px×1080px，时长≤5分钟）。
（四）创新创意方案
围绕高校网络思政、智慧校园建设等方向提交创新创意方案，可为暂未落地的产品概念、应用规划或设计构想。鼓励结合思政数字化、人工智能、元宇宙等新技术新趋势进行设计，要求创意新颖、逻辑完整、具备落地可行性。
需提交：①方案说明PPT（含需求分析、创意构思、方案设计、功能规划、应用前景、技术可行性）；②产品原型图或演示视频（MP4格式，分辨率≥1920px×1080px，时长≤5分钟）。
